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Съдържание 



БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


1. Логически изрази и проверки 

■ Оператори за сравнение: <, >, ==, ! =, ... 

2. Конструкции 1-р и 1-Р-е15е 

3. Живот на променливата 

4. Серия от проверки: 1-Р-е15е-з.-Р-е15е... 

5. Дебъгване 
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БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


Логически изрази и проверки 

Оператори за сравнение 







\ / 


Оператори за сравнение^ — рЖатпом 


Оператор 

Означение 

Проверка за равенство по стойност (и тип данни) 

==, === 

Проверка за различно по стойност (и тип данни) 

1 = 1 = = 

• У • — 

По-голямо 

> 

По-голямо или равно 

>= 

По-малко 

< 

По-малко или равно 

<= 


■ Пример: 


1е1: гезиИ = 5 != 6; 
сопзо1е.1о§(ге5и1*); // Тгие 


















ТНЕ1М1 I ЕЦ5Е I 

I 

I 

ЕМР I I 1Р 

I 

ТРШ I Е1_5Е 



Прости проверк! 


Условни конструкци 




ГЧ _/^Л-50ЕШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Прости проверки - Ц юцмратюм 

■ В програмирането често проверяваме условия и за извършване 
на различни действия, според резултата от проверката 

■ Пример: въвеждаме оценка и проверяваме дали е отлична (> 5.50) 

-РипсТз.оп 15Ехсе11епТ([аг§1]) { 

1еТ §гас1е = МитЬег(аг§1); 

1 -Р (§гас1е >= 5.50) { 

соп5о1е.1о§("Ехсе11епТ!"); 

> 

} 


Тестване на решението: Н{Ш$://|идее.5оКит.Ье/Соп1:е51:5/Ргас1:1се/1пс1ех/152#0 
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п «Г I _/>Л-50ЕТМКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Проверки с 1Т-е1$е конструкция^^^ — и 


■ Въвеждаме оценка, проверяваме дали е отлична или не е 

■РипсПоп 15Ехсе11еггЬ([аг§1]) { 

1е1: §гас1е = МитЬег(аг§1); 

1 -р (§гас1е >= 5.50) { 

соп5о1е.1о§("Ехсе11егги "); 

} е15е { 

соп5о1е.1о§("Мо1: ехсеПеггЬ."); 

> 

> 


Тестване на решението: Н{Ш$://|и(Зее.5о11ит.Ье/Соп1:е51:5/Ргас1:1се/1пс1ех/152#1 
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Блок от код 


* 


50РШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


Къдравите скоби въвеждат блок (гр\шл кпмяи.лм^ 

с . г Само този ред ще се отпечата 

■ Без скобите след 1т се изпълнява само 


1еТ со1ог = "гес1"; 
1 -Р (со1ог == "гес!" 


сопзо!е.1о§("ТотаТо"): 


е1зе 1 -Р (со1ог == "уе11ом") 
сопзоХе.1ое "Ьапапа" 


сопзо1е.1о§("Ьуе") 


Изпълнява се винаги - не е 
част от 1-Р/е15е конструкцията 



1еТ со1ог = "гесГ 
1 -Р (со1ог == "гес 


{ 

сопзо1е.1о§("ТотаТо"); 

>_ 

е1зе 1-Р (со1ог == "уе11ом") 

{ 

сопзо1е.1о§("Ьапапа"); 
сопзо1е.1о§("Ьуе"); 

> 





■ ■ _Л*Л-50РШАРЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Четно или нечетно - прилаер-^^^^ - Ц ^цмЬатюм 

■ Напишете програма, която проверява дали едно число е 
четно или нечетно: 

■ ако е четно принтира "еуеп" 

■ ако е нечетно принтира "ос1сГ 


Тестване на решението: Шр5://шс1ее.5оКит.Ье/Соп1:е51:5/Ргас1:1се/1пс1ех/152#2 
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Четно или нечетно - решение 



БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


■РипсПоп 15Еуеп([аг§1]) { 
1еТ пит = раг5е1п-Ь(аг§1 ); 

1-Р (пит % 2 == 0) { 
соп5о1е.1о§("еуеп"); 

} е15е { 

соп5о1е. 1о§( "ос1сГ ); 

} 


Тестване на решението: ЬНр5://|ис1ее.5о1Тип1.Ье/Соп1:е$1:$/Ргас1:1се/1пс1ех/152#2 







По-голямото число - задача 

■ Напишете програма, която: 

■ чете две цели числа 

■ извежда по-голямото от тях 



БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


Тестване на решението: ЬИр5://|идйе.$оКит.Ьй/Соп1:е5{5/Ргас{1се/1пс1ех/152#3 
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--- \ / 

ГЧ __ 50РШАРЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

По-голямото число - решение - Ц юцмратюм 


■РипсПоп §геа'ЬегМитЬег([аг§1, аг§2]) { 

1е1 пит1 = МитЬег(аг§1); 

1е1 пит2 = МитЬег(аг§2); 

1 -р (пит1 > пит2) { 

соп5о1е.1о§("6геа*ег питЬег: " + пит1); 
} е1зе { 

соп5о1е.1о§("6геа*ег питЬег: " + пит2); 

> 

} 


Тестване на решението: ИНр5://|ис1ее.5о1Тцп1.Ье/Соп1:е$1:$/Ргас1:1се/1пс1ех/152#3 
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Живот на променлива 

Диапазон на използване на променлива 



Живот на променлива 



БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


■ Обхват, в който дадена променлива може да бъде 
използвана 

■РипсПоп рг11тЬУаг1аЬ1е() { 

Хе! саг = "Уо1\/о"; 

1 -Р (!гие) { 

1е! 5есопс1Саг = "Реггагз."; 
соп5о1е.1о§(5есопс1Саг); // Рг1п!5 "Реггагз." 

} 

соп5о1е.1од(саг ); // Рг1п!5 '^оЗл/о" 
соп5о1е.1о§(5есопс1Саг); // Еггог 
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. - О псоте *■ 

е-\ 5 е п* 0 псоте < 
едве ^ 0псоте < 
еДзе п* 0псоте < 
е15 е М Опсоте < 
е д 5 е т* 0 псоте < 
е д 5 е л* 0псоте 

е) зе 


0) пасе 


8925) пасе - 
36250) пасе = 
87850) пасе « 
183250) пасе 
398350) пасе 
400000) пасе 
гасе 


и.хО; 

0 • * 

0.23; 

0 . 28 ; 

, 0.33; 

= 0.35; 

= 0.396, 



БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


Серии от проверки 


16 


** _/^Л-50РШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Серии от проверки - Ц юцмратюм 

■ Конструкцията 1-Р/е15е-з.-Р/е15е... може да е в серия 


Пример: Да се провери дали въ веден ото число е п о - голямо от 4 


или от 6. 


■РипсПоп 15В1§§ег( [аг§1]) { 
1е1: пит = 1\1итЬег(аг§1); 



Въведете числото като вход 


1 -р(пит > 4){ соп5о1е.1о§(пит + " 15 Ь1§§ег ^Иап 4"); } 
1 -Р(пит > б){ соп5о1е.1о§(пит + " 15 Ьл.§§ег *Нап 6"); } 


} 


Изход: 7 15 Ьз.§§ег ТИап 4 
7 15 Ь1§§ег *Нап 6 
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** й 0%\ __ Г^\" 50РШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Серии от проверки (2) - Ц : оцмратюм 

■ Да се провери дали въведеното число е по - голямо от 4 или от 
6 ? 


■РипсПоп 15В1§§ег([аг§1]) { 

1е1: пит = 1\1итЬег(аг§1); 

1 -р(пит > 4){ сопзо1е.1о§(пит + " 15 Ьл.§§ег 1:Иап 4"); } 
е15е гР(пит > б){ соп5о1е.1о§(пит + " 15 Ьл.§§ег 1:Иап 6"); } 

} ___ /\ _ 

/- ' '-\ 

Изход: 7 15 Ь1§§ег 1Иап 4 
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Изписване на число до 10 с думи - задача ^^Ьдйой 

■ Да се изпише с английски текст дадено число (от 0 до 10) 

■Рипскл-оп питЬег01:о9( [аг§1]) { 

1е* пит = раг5е1п-Ь(аг§1); 

1 -Р (пит == 1) 

сопзо1е.1о§("опе"); 
е1зе 1 -Р (пит == 2) 
сопзо1е.1о§( 'Чмо"); 
е1зе 1 -Р (пит == 3) 
сопзо1е.1о§( 'ЧНгее"); 

// ТОЕЮ: ас1с1 тоге сИескз 
е1зе 

соп5о1е.1о§("питЬег -Ьоо Ь1§"); 


Тестване на решението: И1:1:р5://|ис1ее.5оРШп1.Ье/Соп1:е51:5/Ргас1:1се/1пс1ех/152#4 
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■— __ /\/\- 50РШАРЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Бонус точки - задача - Ц юцмратюм 

■ Дадено е цяло число - брой точки 

■ Ако числото е до 100 включително, бонус точките са 5 

■ Ако числото е по-голямо от 100, бонус точките са 20% 

■ Ако числото е по-голямо от 1000, бонус точките са 10% 

■ Допълнителни бонус точки: 

■ За четно число 1 т. 

■ За число, което завършва на 5 -> 2 т. 

■ Да се напише програма, която пресмята бонус точките и 
общия брой точки след прилагане на бонусите 


20 



Бонус точки - решение 


\ / 

_/О\-50РШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШРАТЮМ 


■РипсПоп 5согеСа1си1а1оп([аг§1]) { 

1е1 пит = 1\1итЬег(аг§1); 

1е1: ЬопизБсоге = 0; 

1 -р (пит > 1000) 

{ ЬопизБсоге = пит * 0.10; } 
е1зе // ТОРО: мгНе топе 1о§ .с Иеге 

1 -Р (пит % 10 == 5) 

{ ЬопизЗсоге += 2; } 
е1зе // ТОРО: мгНе топе 1о§з.с Иеге 


20 


6 

26 



175 

- 

37 

212 



2703 

- 

270.3 

2973.3 


сопзоХеЛо§("Вопи5 зсопе: " + ЬопизБсоге); 
соп5о1е.1о§("То1а1 всоге: " + (пит + ЬопизБсоге)); 


Тестване на решението: Н1:1:р5://|ис1ее.5о1Тит.ЬЕ/Соп1:е51:5/Ргас1:1се/1пс1ех/152#5 
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__ Л-Л- БОРШАРЕ 1Ш1УЕР51ТУ 

Сумиране на секунди - задача^^^ - Ц юцмратюм 

■ Трима спортни състезатели финишират за някакъв брой 
секунди (между 1 и 50). Да се пресметне сумарното им 
време във формат "минути: секунди". Секундите да се 
изведат с водеща нула (2 "02", 7 -> "07", 35 -> "35"). 

■ Примери: 


35 


2:04 


22 


1:03 


50 


2:29 


14 


0:36 

45 




7 




50 




12 

* 


44 




34 




49 




10 
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г* __ 50РШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Сумиране на секунди - решение^^ - Ц юцмЬатюм 


■РипсЬз.оп 5ит5есопс15( аг§1, аг§2, аг§3]) { 

1е1: вес1 = МитЬег(аг§1); 

// ТСШО: Кеас1 а1зо $ес2 апс1 зесЗ ... 

1е1: 5ес5 = вес1 + зес2 + зесЗ; 

1е1: ГП1П5 = 0; 

1 -Р (вес5 > 59) // ТСЮО: Кереа! *Нл.з 2 1:1тез ... 

{ тз.п5++; зесз = зесз - 60; } 

1 -Р (5ес5 < 10) 

{ соп5о1еЛо§(тз.п5 + + "0" + зесз); } 

е1зе 

{ сопзо1е.1о§(т1пз + + зесз); } 

У _ 

Тестване на решението: ИНр5://|ис1ее.5о1Хцп1.Ье/Соп1:е$1:$/Ргас1:1се/1пс1ех/152#6 







я я __ Г 50РШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Конвертор за мерни едищлцит^^^ - Ц юцмратюм 

■ Да се напише програма, която преобразува разстояние 
между посочените в таблицата мерни единици: 


■ Вход:число + 
входна мерна единица + 
изходна мерна единица 


■ Примерен вход и изход: 


12 


39370.0788 -Р1: 

кт 



■Р* 




входна единица 

изходна единица 

1 те1ег (т) 

1000 тННте1ег$ (тт) 

1 те1ег (т) 

100 сепйте^егз (ст) 

1 те1ег (т) 

0.000621371192 тПез (т|) 

1 те1ег (т) 

39.3700787 тсНе$ (т) 

1 те1ег (т) 

0.001 кПотегегз (кт) 

1 те1ег (т) 

3.2808399 (Л) 

1 те1ег (т) 

1.0936133 уагск (ус1) 
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- 4 ' 

Конвертор за мерни единици - решение ^ ^роцмЬатюм 

-Рипс*з.оп те1:г1сСопуег1:ег([аг§1, аг§2, аг§3]) { 

1е1: 512е = 1\1итЬег(аг§1); 

1е* 5оигсеМе^г1с = аг§2.*о1.омегСа5е(); 

1е1: с1ез1:Ме*г1с = аг§.1:о1-омегСа5е(); 

1 -Р (5оигсеМе^г1с == "кт") 

{ 512е = 512е / 0.001; } 

// СЛес/г Ипе о±Ьег те±г\сз: тт, ст, уй, ... 

1-Р (с1е5'ЬМе*г1с == "-Р*") 

{ 5126 = 5126 * 3.2808399; } 

// СЛес/г Ипе оЪЬег те±г\сз: тт, ст, уй, ... 

соп5о1е.1о§(512е + " " + с1е51:Ме'Ьг1с); 


Тестване на решението: ННр5://ш^ее.5о1Тит.Ье/Соп1:е51:5/Ргас1:1се/1пс1ех/152#7 
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Дебъгване 


Прости операции с дебъгер 


Дебъгване 


* 


БОРШАКЕ 1 Ш 1 УЕК 51 ТУ 

Р01ШАТЮМ 


Процес на „закачане" към изпълнението на програмата, 
което ни позволява да проследи процеса на изпълнение 

■ Това ни позволява да откриваме грешки (бъгове) 


В-рипсПоп 15Рп1те( ; [аг§1] ) { 

1е*Ь п = МитЬег(аг§1); 

1е-Ь рг1те = -Ьгие; 

•рог (1е1: 1 = 2; 1 <= Ма1:Н.5Чг1:(п); 1++) 

1 -Р (п % 1 == 0) { 
рг 1 те = -Ра15е; 

Ьгеак; 

} 

1 Т (рп1те && п > 2) соп5о1е.1о§("Рг1те"); 
е1зе соп5о1е. 1ое("Мо-1; ргз.те"); 

и 

15Рг1те([13]); 


М 1 Ь |5 

> «й* _рго*о_ 

> 0 Аггау 

I А 1 Л 05 1оса15 \Л/а1сН 1 


^ипсПоп АггауО {[пайуе сос1е]} 


Са115*аск 
Туре ж Иате 

питЬег ф 15 Рпте т арр.^5, Ппе 9 

<апопутои5^ипсИоп> т арр.]5, Ппе 13 
питЬег Мос1и1е._сотрНе т тос1и1е.]5, Ппе 570 

окуес* (с Мос1и1е._ех1еп510п5.^5 т тосю1е.]5, Ппе 579 

окуес* Мос1и1е.1оас1т тос1и1е^5, Ппе 487 

Гипсйоп ж 1гуМо<Зи1е1.оас1т тос1и1е^, Ппе 446 

Са115*аск ВгеакротЬ Ехсерйоп БеШпдз Соттапс! Мпсю\лг 1ттесПа1 













Дебъгване във \Л$иа1 51исПо 



БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


■ Натискане на [Р5] ще стартира програмата в с1еЬи§ режим. 

■ Можем да преминем към следващата стъпка отново [Р10] 

■ Можем да създаваме [Р9] стопери - Ьгеакрот1:5 

■ До тях можем директно да стигнем изпозлвайки [Р5] 
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Задачи с прости проверки 

Работа на живо в клас (лаб) 



яя _/>Л-50РТМКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Какво научихме днес?^__— - Ц юцмратюм 

■ Конструкции за проверка на условие 1-Р и 1-Р-е15е: 


1 -Р ( условие ) { 
група команди; 

> 

е1зе 1 -Р ( условие2 ) { 
група команди; 

> 

е1зе { 

група команди; 

У 


1 -Р ( условие ) 

единична_команда; 
е1зе 1 -Р ( условие2 ) 
единична_команда; 
е1зе 1 -Р ( условиеЗ ) 
единична_команда; 
е1зе 1 -Р ( условие4 ) 
единична_команда; 
е1зе 1 -Р ( условиеБ ) 
единична_команда; 
е1зе 

единична команда; 
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Прости проверки 


Х55ОР1ШОГ0 



^5таг11Т 


6 -ьпр° сИ? 



!е1епог 


ГЧ ЗОРТ\Л/АКЕ 
СКОУР 


. 50РШАКЕ 1ЛЧ1УЕК51ТУ 

Ш Р011М0АТЮМ 



N ЕТРЕАК 

5Е0 апс! РРС юг Ви$те$з 



зиРЕвнозшсгвс 




|М0ЕАУР 

5егу|пд 1: Ь е И I д И асМеуегз 




1МРКАС15Т1С5 

РЕВЮИ / ОЕУЕЮР / ЕХРЕР1ЕИСЕ 


Нир$://5о1 : Шт.Ье/соиг$е$/ргоегаттт8-Ьа$1С5 
















Лиценз 

■ Настоящият курс (слайдове, примери, видео, задачи и др.) 
се разпространяват под свободен лиценз " Сгеа^уе Соттопз 
АШ|Ьи1юп-МопСоттегаа1-5НагеАПке 4.0 1п1егпа1юпаГ 



БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 
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Безплатни обучения в СофтУни 

■ Фондация "Софтуерен университет" - зо^ит.оге 

■ Софтуерен университет - качествено образование, 
професия и работа за софтуерни инженери 

■ зоКит.Ье 

■ СофтУни @ РасеЬоок 

■ ^асеЬоокхот/Зо^ууагеЦтуегеИл/ 

■ СофтУни форуми - югит.зо^ит.Ье 




50ГПЛ/АКЕ 

1Л\11УЕК51ТУ 



сш 

РОКУМ 







